25m standardpistol mixade lag 2022-11-12

\ / SVENSKA
ISSF i
25m Standardpistol
Mixade lag

Reglemente, se aven kap 6
Allmiint
1. Disciplin Pistol
2. Typav gren Mixade lag

3. Benamningar 25m Sportpistol, mixade lag.
25m Sportpistol, mixade lag junior

4. Antal skyttar: Tvalagmedlemmar, en av vardera kon.

5. Antal omgangar Tva omgangar.
Kvalificeringsomgang (genomfors i tva delar)
Final (bestdr av Bronsmedaljmatch respektive
Silver/Guldmedaljmatch).

6. Tavlor Tavlingen skjuts pa EST (SvSF: Vid skjutning pa papper
enl lampliga anpassningar).

7. Banor Kvalificeringsomgang skjuts pa skjutbanan, finaler pa
finalbana. (SvSF: Final kan genomforas pa skjutbana)

8. Sarskiljning  Sarskiljning for kvalificering till ndsta omgang sker
enligt regel 6.15.

9. Markering Heltalsmarkering (inkl innertior). Resultat utgors av
summan av bada skyttarna, resultat fors inte vidare mellan
omgangar.

10. Funktionsfel Funktionsfel i kvalificering hanteras enligt regel 6.12.
11.Kvalificering, del 1
Skyttarna placeras enligt startlista, dam skjuter till vanster. (SvSF, vid

papperstavlor sa fordelas skyttar ut enligt bankapacitet och
skjutning/markering sker skjutlagsvis pa mest optimala satt).
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Skyttarna till Skjutlinjen

Forberedelsetid

Procedur:

Skyttarna kallas till skjutlinjen tretton minuter fore start.
Forberedelse tre minuter.

Varje skytt skjuter provserie om 150 sekunder, del 1 bestar av 6
serier fordelat pa tva st vardera 150, 20 och 10 sekunder, totalt 30
skott/skytt, 60 skott/ lag. Skyttet sker enskilt pa skjutledarens
kommando.

"Tre minuters forberedelsetid, Start”, efter 3 min
"Forberedelsetid Stopp”. 30 sek med aterstillning
”150 sekunders Provserie, Ladda”, 60 sek
"Fardiga”, starta program

"Patron ur”, 1 minut

”150 sekunders serie, Ladda”, 60 sek
"Fardiga”, starta program

"Patron ur”, 1 minut

”150 sekunders serie, Ladda”, 60 sek
"Fardiga”, starta program

"Patron ur”, 1 minut

”20 sekunders serie, Ladda”, 60 sek
"Fardiga”, starta program

"Patron ur”, 1 minut

”20 sekunders serie, Ladda”, 60 sek
"Fardiga”, starta program

"Patron ur”, 1 minut

”10 sekunders serie, Ladda”, 60 sek
"Fardiga”, starta program

"Patron ur”, 1 minut

”10 sekunders serie, Ladda”, 60 sek
"Fardiga”, starta program

"Patron ur”

Lagets samlade resultat raknas.

Sarskiljning enligt regel 6.15, dar bada skyttarnas resultat slas
samman.

Det atta basta lagen gar vidare till omgang 2, 6vriga lag avlagsnar
snarast sin utrustning fran banan.

12. Kvalificering del 2

Skjutplatserna lottas infér omgang 2.
Efter 10 minuters paus nar ev protester reds ut och banan
iordningstalls.

Skyttarna till sina platser

Skjutledaren kommenderar "Intag era platser” tio minuter fore
starttiden. "Tre minuters forberedelsetid Start”.

Enligt ISSF version 221015



25m standardpistol mixade lag 2022-11-12

Procedur

Varje skytt skjuter en provserie om 20 sekunder samt tva serier pa
vardera 20 sekunder samt 10 sekunder, totalt 20 skott/skytt,

40 skott/ lag.

Samma kommandon som i grundomgangen.

Kvalificering till Final De fyra basta lagen gar vidare, de tva basta till

Guldmedaljmatch och lagen pa 3:e o 4:e plats till Bronsmedaljmatch

13. Final (Medaljmatcher)

Bronsmatchen genomfors forst (3’an och 4’an fran omgang 2),
matcherna genomfors pa samma séatt och kommandon anpassas efter
vilken match som genomfors. Alla atta skyttarna med all utrustning
maste anmala sig vid forberedelseomradet 30 min fore start av
bronsmatchen. Varje lag far ha en coach. Om inte alla skyttarna
anmaler sig i tid ska tva poang dras fran forsta serien for laget.

Om prisutdelning foljer direkt efter finalen ska skyttarna aven ha
kladsel for ceremonin. Jury genomfor utrustningskontroller sa fort
skyttarna anmalt sig.

14. Allokering av skjutplatser

15. SarskKiljning

Bronsmedaljmatch: laget pa 3:e plats i kvalificeringsomgang 2
skjuter pa plats B och C, 4:e pa F och G

Guldmedaljmatch: laget pa 1:a plats i kvalificeringsomgang 2
skjuter pa plats B och C, 2:a pd F och G

Vid lika resultat fortsatter matchen genom att varje skytt skjuter
ytterligare serier tills sarskiljning nas.

16. Genomforande av medaljmatcher

Bronsmedaljmatchen genomfors forst
Man skjuter femskotts 10 sekunders serier.

Det lag som efter varje serie har hogst poang (heltal) erhaller tva
poang, vid lika en podng vardera. Det lag som forst nar 16 podang
vinner matchen.

Skyttarna i Bronsmedaljmatchen ska 15 minuter fore start fa placera
ut sin utrustning pa banan. De ska sedan aterga till samlingsplatsen
och invanta inmarsch.

Inga vaskor etc far lamnas kvar.

Forberedelsetiden ar tre minuter.

En provserie om 10 sekunder.

Tidigast fem minuter efter Bronsmedaljmatchen ar avgjord, och banan
ar klar far skyttarna i Guldmedaljmatchen placera ut sin utrustning.

De ska sedan aterga till samlingsplatsen.
Inga vaskor etc far lamnas kvar.
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Medaljmatcherna genomfors pa samma sitt.
17. Presentation av medaljérerna

Alla sex medaljorerna samlas i mitten av banan, jurymedlem
sakerstaller att skyttarna staller sig for fotografering.

Speaker presenterar medaljorerna individuellt. Skyttar far hantera
vapen, med anbringade sdakerhetslinor.

“Bronsmedaljorer, representerande ................... =1 SRR "
“Silvermedaljorer, representerande ...........c.u..... ) S "
“Guldmedaljorer, representerande ...........ccc.c.... =} G ST, "

18. Timeout under medaljmatch
Coach eller skytt far begara “Timeout” genom att racka upp handen
under den tid speaker kommenterar. Varje skytt/coach far begéra en
timeout under medaljmatchen.

Coach far da ga fram till skytten och samtala under maximalt sextio
sekunder. Om ena skytt/coachen begar timeout, far den andra
coachen utnyttja den tiden. Detta paverkar inte mojligheten for den
andra att begdra en egen timeout.

Jurymedlem kontrollerar tid for timeout.

19. Musik & publikstéd
Under kvalificeringsomgangar far och under finaler ska det spelas
musik (SvSF OBS STIM regler). En entusiastisk och jublande publik
uppmuntras och rekommenderas under finalerna.

20. Funktionsfel
Funktionsfel far inte hdvdas under provserie. Under tavlingsserier
far ett funktionsfel havdas (godkant eller icke godkant). Om
funktionsfelet godkanns skjuts serien om omedelbart medan 6vriga
skyttar star kvar pa sina platser. Skytten har 15 sekunder pa sig att
gora sig klar for omskjutning. Vid ev nya funktionsfel fortsatter
skjutningen utan beaktande av detta och traff markeras.

Vid icke godkant funktionsfel sker markering.

21.Bestraffningar och Oegentligheter
ISSF Allmédnna tekniska regler galler i alla 6vriga fall som inte sarskilt
regleras i detta reglemente.

22.Dresscode
Skyttarna ska ha klader av samma design och farger. De ska dessutom ha
landets 10C forkortning pa axeln at det hall som visas mot
ahorarplats.
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