25m Sportpistol, Individuellt 2022-10-31
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Individuellt

Reglemente, se aven kap 6 och kap 8

1. Allméant
(I Engelska original anvands ej punkter pa reglerna, liksom att turordning i Svenska
Oversattningen ar samma som snabbpistol, dock dverensstammer reglerna).

a) Kuvalificering: Ett eller flera skjutlag beroende pa bankapacitet.

Banor
b) 25m banor anvands fér matchen.

Tavlor
c) EST ska anvandas (SvSF papperstavior kan anvandas med SvSF korrigeringar, ange
taveltyp i anmaélan) .

Markering i kvalificering
d) Markering sker med heltal, resultat fors inte vidare till finalen.

Markering i final

e) Markering sker traff/miss, motsv 10,2 poang. (SvSF Finalspegel med traff 10,3 far
anvandas, om inte finalspeglar eller decimaltolk finns tillhanda, kan ring 10 eller 9
anvandas som traffomrade).

2. Kvalificering

a) Kvalificeringsmatch genomfors med en 60 skottsmatch delad pa tva omgangar om
vardera 30 skott. (8.7.6.4)

Skyttarna till skjutlinjen
b) Skyttarna i respektive skjutlag kallas till skjutlinjen tretton minuter fore start.

Forberedelse- och provskottstider
c) Tre minuters forberedelsetid galler for bade precisionsomgang som snabbomgang.
Fore varje omgang far skyttarna skjuta en provserie om fem skott.

Genomfdrande
d) Varje omgang genomfors som en 30 skotts match, precision respektive
snabbskjutning.

Nasta skjutlag

e) Om det ar flera skjutlag, maste det vara en paus om minst femton minuter mellan
sista serien och det att nasta skjutlag kallas till skjutlinjen, sa att skyttarna hinner
lAmna skjutplatserna och att funktionarer hinner férbereda banan.
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Kommandon for kvalificeringsomgang:

)

9)

h)

)

k)

1)

Tretton minuter fére utsatt starttid, kommenderas Skyttarna till skjutlinjen.
(6versattarens not: det ar samma tider for prec resp snabb, om an serien ar 4 min
langre, samt 3 min "oreglerat”)

Under fem minuter tillats skyttarna att plocka fram sin utrustning pa skjutbankarna.
(Kommentar, oklart om hantering av Pistoler &r tillaten).

Darefter kommenderas Tre minuters forberedelsetid, START, Efter 3 min,
Forberedelsetid, STOPP.

Efter 30 sekunder, kommenderas Provserie, LADDA, Skytten ska da inom en
minut forbereda sig och ladda ett magasin med 5 patroner.

Efter en minut, kommenderas FARDIGA och tavelmekanismen aktiveras (Roda
ljuset tAnds eller tavlorna svanger bort).

Efter skjuttiden sa kommenderas PATRON UR, varefter det ar en paus om en
minut innan ladda for nasta serie. (SVSF: Vid papperstavlor ska sékerhetsflagga
vara anbringad under markering och far avliagsnas forst vid nasta Ladda
kommando).

Skjutningen pabdrjas efter lampligt tecken, fér EST att lamporna ténds. (Overséattarkommentar,
regelpunkten synes helt meningslos).

Alla skjutlag maste skjuta klart omgang 1 innan omgang 2 paborjas.

Kvalificering till final
m) De atta basta skyttarna gar vidare till final.

Sarskiljning efter grundomgang

n)

Sker i enlighet med regel 6.15

3. EINAL

a)

b)

c)
d)

e)

Final del 1 bestar av tva ranking match’er med fyra skyttar i varje match.

Skjutplatserna marks A, B, R1, C, D pa vanstra banan, och E, F, R2, G, H pa den
hogra banan.

Fyra skyttar deltar i respektive rankingmatch.
Placering i grundomgang avgor vilken rankingmatch man skjuter i.

Plac 1, 3, 5 och 7 skjuter rankingmatch 1.
A: 7’an, B 3’an, C 1’an, D 5’an

Plac 2, 4, 6 och 8 skjuter rankingmatch 2.
E 8an, F 4an, G 2’an, H 6’an

(SVSF: Konceptet bygger pa tva stycken stall med fem EST tavlor i en finalhall, vid
papperstavlor nyttjas tillganglig bankapacitet, och serier skjuts pa ett utifran tillganglig
bankapacitet optimalt satt pA gemensamt kommando. Bada rankingmatcherna kan
skjutas parallellt).
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Anmalan till final

9)

Finalisterna ska anmala sig till forberedelseomradet senast trettio minuter fore
den annonserade starttiden for finalen.

h) Alla skyttar ska anmala sig fardigkladda for tavling och med all tavlingsutrustning

som de ska anvanda under finalen. De ska aven medfora klader for pris
ceremonin. Jury och utrustningskontrollanter ska genomféra sina kontroller s&
snart som majligt.

Tid for iordningstallande av skjutplats

)

)

k)

Skyttarna i rankingmatcherna, ska 20 minuter fére starttid ges tilltrade till
finalbanan for att arrangera sin utrustning. Coach far hjalpa till. Alla ska vara
tillbaka pa forberedelseomradet 15 minuter fore start. (SvSF: OBS att detta inte
ar férberedelsetid, inga riktdvningar etc.)

Pistolvaskor eller Iador far inte lamnas kvar pa finalbanan (FOP).

Skyttarna i finalen ska vara klara att marschera in nio minuter fore start av finalen.
En funktionar kontrollerar att finalisterna ar fardiga och signalerar till skjutledaren
att skyttarna ar klara.

4. Ranking matchernas format

Kommandon

a)

b)

d)

f)

9)
h)

Pa kommandot Finalbanan ar fardig, gar skyttarna i bada rankingmatcherna
enskilt in pa FOP, nar respektive skytt och dennes coach gar in, ska speaker
presentera dessa. Skyttarna ska stélla sig vid sin skjutplats, och stanna dar och
vara vanda mot publiken tills alla skyttar, ansvarig jurymedlem och skjutledare &r
presenterade.

Nar presentationerna ar klara kommenderas: “Intag era platser”. Skyttarna i
rankingmatch 1 intar sina positioner (Overséattarens not; det anges ej, men RM2
skyttarna satter sig pa sina platser pa bakre delen av finalbanan).

Efter en minut, dar skyttarna far inta skjutstalining, kommenderas Tva minuters
forberedelsetid — START, efter 2 minuter, Forberedelsetid Stopp.
Ladda (Overséttarens not, ingen tid anges).

Skyttarna har en minut pa sig att fylla pa tva magasin, inga fler ladda kommandon
ges under resten av rankingmatchen. (SvSF, vid skjutning pa papperstavior laddas
endast ett magasin per serie pa kommando, tid for ladda ar en minut).

En minut efter ladda kommando, kommenderas Provserie...redo Skyttarna far da
stoppa in magasin och slappa fram slutstycke.

Femton sekunder efter kommando redo, kommenderas Fardiga, skyttarna intar
fardigstallning enligt (8.7.2), och malspelet satts igang (tavlor svanger bort/ rod
lampa téands). Efter sju sekunder svanger tavlorna fram/grona ljuset tands for forsta
provskottet. Efter serien kommenderas Stopp.

Provserie kommenteras ej.

Tavlorna stalls om i match lage.

Nar tekniska funktionaren ger klartecken, bdrjar match enligt samma procedur som
provserien. Forsta serien... redo.. 15 sekunder...Fardiga.... Stopp (SvSF ev

Enligt ISSF version 220912 med fértydligande av 3e, 3f 3



25m Sportpistol, Individuellt 2022-10-31

)

Patron ur)

Efter tavlingsserierna, kommenteras kortfattat resultat och stélining.

k) Skjutledaren fortsatter med kommando enligt i) resten av matchen.

5. Tavlingsprocedurer

a)

b)

c)
d)

e)

f)

9)
h)

)

Alla skyttar startar fran noll, fyra skyttar i respektive rankingmatch.
Skyttarna skjuter fyra stycken femskotts snabbserier.

Skjutning sker pa gemensamt kommando.
Efter fyra serier, avgors plac 3 och 4 i rankingmatchen.

| resultatlistan rankas 3’orna o 4’orna i respektive rankingsmatch utifran sina
poang i rankingmatchen, sarskiljning genom placering i kvalificeringsomgangen.

De tva basta i respektive rankingmatch gar vidare till medaljmatchen.

Sarskiljning vid eliminering, fortsatter berdrda skyttar med erforderligt antal
sarskiljningsserier.

Om det inte finns nagon protest, kommenderas Rankingmatch 1 &r avgjord.

Alla skyttar anbringar sakerhetsflagga och lagger ner sina pistoler pa
skjutbéanken, och gar sedan och sétter sig pa sina platser pa bakre delen av
finalbanan.

Speaker kommenterar vilka skyttar som gatt vidare, varefter skjutledaren
kommenderar: Skyttar i Rankingmatch 2, till skjutlinjen.

(6versattarens kommentar: Tid anges inte, men i snabb har skyttarna har 2
minuter pa sig att ta plats vid skjutbankarna).

Total tid mellan rankingmatcherna ar maximalt fem minuter.

k) Efter en minut, dar skyttarna far inta skjutstallining, kommenderas Tva minuters

1)

forberedelsetid — START, efter 2 minuter, Forberedelsetid Stopp.
Ladda (Oversattarens not, ingen tid anges).

Rankingmatch 2 genomférs enligt samma procedur som Rankingmatch 1.

m) Om det inte finns nagon protest, kommenderas Rankingmatch 2 ar avgjord.

n) Darefter hamtar samtliga skyttar sin utrustning fran finalbanan och gar till

forberedelseomradet. Innan pistoler avliagsnas ska funktionar kontrollera att
slutstycket &ar dppet, séakerhetsflagga &r anbringad, magasin &r urtagna och
tomda. Pistoler ska laggas i vaska innan de flyttas fran finalbanan.

0) Banan iordningstalls for medaljmatcherna.
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6. MEDALJ MATCH

Tavlingsprocedur

a)

b)

c)

d)

9)

Medaljmatchen genomfors tidigast tio minuter efter att rankingmatch 2 ar fardig.

Utrustningskontrolljuryn maste bevaka att samma utrustning anvands i medalj-
som rankingmatch. Pistoler far inte avlagsnas fran forberedelseomradet.

Medaljmatch skjuts fran plats A&B resp C&D, fordelning enligt féljande:
2’an i rankingmatch 1 pa skjutplats G
* 1’anirankingmatch 1 pa skjutplats F
« 1’anirankingmatch 2 pa skjutplats C
« 2anirankingmatch 2 pa skjutplats B

Alla skjuter pd gemensamt kommando.

Nar banan ar klar, far skyttarna och deras coach’er placera ut sin utrustning och
darefter raskt bege sig till forberedelseutrymmet.

(Oversiattarens kommentar, ingen tillganglig tid anges)

Kommentator Kkallar in skyttarna och deras coach’er genom att ange namn och
nation, de marscherar in enskilt och stannar vid sina skjutplatser vanda mot
publiken.

Jury och skjutledare presenteras inte.

Kommandon

h)

i)

)

K)

Nar presentationerna ar klara kommenderas: Intag era platser.

Efter en minut, dar skyttarna far inta skjutstallning, kommenderas
* Ladda

Skyttarna har en minut pa sig att fylla pa tva magasin, inga fler ladda kommandon
ges under resten av medaljmatchen. (SvSF, vid skjutning pa papperstavlor laddas
endast ett magasin per serie pa kommando, tid ar en minut).

En minut efter ladda kommando, kommenderas Provserie...redo. Skyttarna far da
stoppa in magasin och slappa fram slutstycke.

Femton sekunder efter redo kommando, kommenderas Fardiga, skyttarna intar
fardigstalining enligt (8.7.2), och malspelet sétts igang (tavlor svanger bort/ réd
lampa téands). Efter sju sekunder svanger tavlorna fram/grona ljuset tands for forsta
provskottet. Efter serien kommenderas Stopp.

Tavlorna stalls om i match lage.

Nar tekniska funktionar ger klartecken, bdrjar match enligt samma procedur som
provserien. Kommendera: Forsta serien... Redo. Skyttarna far da stoppa in
magasin och slappa fram slutstycke.

Femton sekunder efter redo kommando, kommenderas Fardiga, skyttarna intar
fardigstalining enligt (8.7.2), och malspelet satts igang (tavlor svanger bort/ rod
lampa ténds). Efter sju sekunder svanger tavlorna fram/gréna ljuset tands for en
snabbserie. Efter serien kommenderas Stopp.

Timeout

0)

Coach eller skytt far begara en timeout genom att lyfta sin hand under den tid
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p)
Q)

r)

speaker kommenterar efter en serie (OBS gj provserie).
Coach far ga fram och diskutera med skytt under max en minut.

Annan coach far utnyttja begard timeout, utan att det paverkar majligheten att
begéara egen timeout.

Tid kontrolleras av jury.

Tavlingsprocedur medaljmatch

s)

Alla skyttar borjar om pa Op och skjuter fyra stycken snabbserier.

Eliminering, 4:e plac

)

Efter fyra serier (20 skott), elimineras skytt pa fjarde plats. Denne satter sig vid sin

coach.

Bronsmedalj

u)

Efter ytterligare tva serier, totalt sex serier, bestams bronsmedaljér. Denne satter

sig vid sin coach.

7. Guld/ silvermedalj

a)

b)

f)

)]

h)

De tva aterstaende skyttarna tavlar om guld och silvermedaljer genom att skjuta

ytterligare tva serier om fem skott (totalt 40 skott).

Om det efter sju serier (35 skott), skiljer sex traff eller mer, stoppas matchen och

"Gyllene traff” deklareras av skjutledaren.
Vinnare av guld och silvermedal;j tillkdnnages.

Sarskiljning vid eliminering, fortsatter bertrda skyttar med erforderligt antal
sarskiljningsserier.

Om sarskiljning &r klar, och inga protester foreligger kommenderas
“STOPP...PATRON UR — RESULTATEN AR SLUTGILTLIGA".

En funktionar kontrollerar att slutstycken ar 6ppna och att sdkerhetsflaggor ar
anbringade.

Timeout under medaljmatch
Coach eller skytt far begéara en timeout genom att lyfta sin hand under den tid
speaker kommenterar efter serier.

Coach far ga fram och diskutera med skytt under max en minut.

Annan coach far utnyttja begéard timeout, utan att det paverkar majligheten att
begéara egen timeout.

Tid kontrolleras av jury.
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Presentation av medaljorer

i) Allatre medaljorerna samlas i mitten av banan, jurymedlem sakerstaller att
skyttarna stéller sig i ordning for fotografering.

Speaker presenterar medaljorerna individuellt. Skyttar far hantera vapen, med
anbringade sékerhetslinor.

“Bronsmedaljor, representerande ................... ar: o ?
“Silvermedaljér, representerande .................... ar....oo, ?
“‘Guldmedaljoér, representerande ..................... ari ?

Fardigstallning i final

i) Om juryn avgor att en tavlande hdjer sin arm for tidigt, eller inte sanker den
tillrackligt, ska den tavlande bestraffas med ett avdrag om tva (2) traffar i den
serien (gront kort). | final ges ingen varning. Om detta upprepas ska den tavlande
diskvalificeras (rétt kort). FOr att avgora ett brott mot fardigstallningsregeln maste
juryledamoter ge ett tecken (m.a.o. héja en flagga eller kort) visande att en
tavlande hojt sin arm for tidigt. Atminstone tva juryledaméter méste visa att
forseelsen intraffade fore en bestraffning eller diskvalifikation.

Funktionsfel under finaler

k) Funktionsfel far inte havdas under provserier. Skytt far havda endast ett
funktionsfel under finalens olika delar, i enlighet med ISSF regler. Vid funktionsfel
ska en funktionar avgdra om funktionsfelet ar godkéant eller icke godkant.
Eventuell omskjutning sker omedelbart, medan dvriga skyttar avvaktar och
markering sker gemensamt. Skytten har 15 sekunder pa sig att gora sig klar for
omskjutning. Vid ytterligare funktionsfel markeras de traffar som finns, ingen
omskjutning sker.

Musik & publikstodd

a) Under kvalificeringsomgangar och finaler ska det spelas musik (SvSF OBS STIM
regler). En entusiastisk och jublande publik uppmuntras och rekommenderas
under finalerna.

Bestraffningar
b) Alla 6vriga bestraffningar enligt ISSF regelverk.

Oegentligheter

C) ISSF Allméanna tekniska regler galler i alla 6vriga fall som inte sarskilt regleras
i dessa regler. Jury avgor ovriga oegentligheter med regler fér aktuell gren
som grund.

Nationsbeteckning (Dress-Code):
d) Skyttar maste félja ISSF Dress Code (Regel 6.20).
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